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www.ideenreise.blogspot.de

Schriften: Andika Leseschrift, KG Second Chances Solid (www.teacherspayteachers.com/Store/Kimberly-Geswein-Fonts)
http://www.lernsoftware-mathematik.de/?p=1167

ILllustrationen:

www.katehadfielddesigns.com/shop/
www.teacherspayteachers.com/Store/Educlips
www.teacherspayteachers.com/Store/Sonya-Dehart-Designs
www.teacherspayteachers.com/Store/Digital-Mojo

Anleitung:
Der jlingste Spieler beginnt.

Es wird mit zwei Wiirfeln (Zahl- und Farbwiirfel) gewiirfelt und vorgeriickt.
Die ,,erwiirfelte" Aufgabe wird geldst.
Gewonnen hat, wer als erster Spieler das Ziel erreicht.

Bitte beachte:

Eine kommerzielle Nutzung ist nicht erlaubt.

Die Weitergabe und Verbreitung dieses Materials ist
urheberrechtlich untersagt.

Dies gilt insbesondere fiir soziale Netzwerke, Dropbox sowie alle
anderen Plattformen und Internetseiten.

Solltest du auf Urheberrechtsverletzungen aufmerksam werden,
melde dies bitte an
ideenreise@web.de
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